Loic Ombrone
Développeur Front-end

> Développeur front-end passionné par les nouvelles technologies web
et en apprentissage permanent. Chaque projet est suivi en toute autonomie
et trouvant les solutions aux problémes pouvant étre rencontrés.
Minutieux du rendu des maquettes graphiques, je m‘adapte également
aux directives imposées par les équipes digitales

——() Expériences professionnelles

2021 a aujourd’hui

> Développeur front-end
OSWALD ORB

Installation en local des projets clients depuis Github
Développement sous framework Symfony/TWIG
Utilisation des languages suivants :

- HTML5/CSS3/SASS (mobile first)

- Javascript ES5/ES6 et JQuery

- PhpMyAdmin

- Gestionnaire de tache Grunt

- Node.js (npm)

2018 a 2021

> Développeur front-end / Graphiste
FREELANCE

Développement from Scratch Wordpress avec thémes personnalisés
Création de chartes graphiques (logotypes, sites, templates Word, ..)

2010 a 2018

> Assistant chef de projet / Développeur front-end / Graphiste
MLCOM / BECUBE AGENCY

Projets européens de santé (INRA/INSERM)

Prise en compte du brief client & suivi retours

Réalisation de chartes graphiques (logotypes, sites, plaquettes, kakemonos, ..)
Développement sous CMS Joomla! avec adaptation graphique des composants
Guide Google Slide & formation au backoffice

Maintenance des sites

——() Formations

2008/2010
) BTS Communication visuelle

2005/2007 option Multimédia
Cifacom (Montreuil)

Baccalaureat Professionnel ¢
Communication Graphique
Lycée Alfred Costes (Bobigny) 2003/2005

» CAP Communication Graphique
Lycée Alfred Costes (Bobigny)
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Informations
personnelles

08/04/1988

06 40 57 60 45
loiccombrone@gmail.com
5, rue de Strasbourg
92600 Asnieres-sur-Seine
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Compétences

HTML5/CSS3/SASS

PHP/MySQL

Javascript ES5/ES6/Jquery

Symfony/TWIG

Grunt
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Langue

Anglais — notions
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Centres d'intérét

Sports:
judo, musculation/cardio

Jeux en ligne:
MOBA, RPG

Divers:
Mangas, cinéma



